A videdkészités alapszabalyai

»Kép az, ami iinnep a szem szamara.” (Delacroix)

A felvétel inditasa utdn mondd be a neved és az eléadott mii/gyakorlat/tdnc/alkotas cimét!

mindig vizszintes tajolas!!! (még a sz616 tancnal is! annyival messzebb tegyed a kamerat,
hogy beleférjen az alak — a sz6l6tancost szerkesztheted kozépre, de inkabb valamelyik oldal
harmadaba — tobb tdncosnal ugyanez a szabaly)

ne hasznalj digitalis zoom-ot, optikait is csak kameraval, telefonnal ne! — inkdbb menj
kozelebb

sok fény kell

tartsd fixen - ha van, hasznalj allvanyt

Nappal v. lampaval, azaz fénnyel szemben ne készits felvételt! a lampakat a felvenni szant
témara iranyitsad — lehet6leg nappali fénynél dolgozz — az ablakbdl szort fényt nyerj, ne a
besiité napsugarba helyezzed a témat

a videos képkivagas szabalya: nem csonkolunk! azaz iziiletek nem keriilnek a kép szélére!
a képkivagasokat ugy allitsd be, hogy ne vesszen el a téma, ne legyen tul sok ,,leveg6”
(azaz felesleges tér) se alatta, se felette — ha viszont igy sok iires hely maradna oldalt,
akkor a témat szerkesztheted kozépre, de inkabb valamelyik oldal harmadaba (féként
a nézésirany ellentétes oldalanak harmadaba, tehat a szereplo befelé nézzen)

amit fontosnak tartasz, az mindig férjen ra a képre! ha hangszert mutatsz be és
kétkezes a jaték, akkor mindig legyen rajta mindkét kéz!

vagni is akarsz? akkor vagj! aki elszant, az taldl maganak programot, és megtanulja (addig
menjen a munka vagatlanban — nem szamit, ha van egy kis el6 és ut6 felesleg)

kisérletezés, jatékossag, humor fontos, mert igy konnyebb kitartani, és nem is vagod rogton
foldhoz a draga késziilékeket



